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Mflnzbetfitigtes Spielgerat 

Die Erfindung bezieht slch auf e!n mflnzbetdtfgtes, elnen 
Gewinn In Ausslcht steJIendes Splelgarat mft mahreran 
Umlaufk6rpem, die mit Qber Gewinn Oder Veriust entschet- 
denden, Abtesef eastern zugeordneten Symbolen veraehen 
slnd, mft elner MQnzanzelge und etner Sonderspleleanzefge, 
In denen Gewlnne antsprediend Ihrer Gawfnnart dargestelft 
warden, mlt elnem Zusatxgewinnf eld rur Anrefge von bele- 
gungsabhlnglg ertlelbaren Zuaatzgawlnnen und mit elnem 
MikroreehnerzurSteuerungdeegesamten Splelabteufs. Dor 
Gegenstand der Erfindung telchnet slch dadurch bus, daB 
nach dem Stillstand der Umlaufkdrper (2. 3, 4) e!n oder meh- 
rere gieichertige Symbofeauf den UmJauficfirpem (2,3,4) bei 
Ihrem Erecheinen in den Ablesefenstem (31 bis 35) einen 
Zusaulauf eines bestimmten, mft Zusatzsymbolen verseha- 
nan Umlaufkdrpera (3) bewfrken, und daB beim Errelchen 
eines Zusatzsymbola Im zugehdrlgen Ableaefenster (33) das 
bestimmten Umlaufkdrpare (3) das Zusetzgewinnfeld (40) 
urn eine Gewinnstufa hdher geschaltet wlrd und ein wefterer 
Zusaulauf des bestimmten UmlaufMrpers (3) begin nt 
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PatentansprOche Beschreibung 

1. MOnzbetatigtes, einen Gewinn in Aussicht stel- Die Erfindung bezieht sich auf ein mflnzbetatigtes, 
lendes Spielgerat mit mehreren Uroiaufkarpern, einen Gewinn in Aussicht stellcndesSpielgerttmitmeh- 
die mit Ober Gewinn Oder Veriust entscheidenden, 5 reren Umlaufkdrpern, die mit Qber Gewinn oderVerlust 
Ablesefenstern zugeordneten Symbolen versehen entscheidenden, Ablesefenstem zugeordneten Symbo* 
animiteinerMQnzanzeigeundeinerSonderspie- len versehen sind, mit einer MQnzanzelge und einer 
leanzeige, in denen die Gewinne entsprechend Or- Sonderspieleanzeige, in denen die Gewinne entspre- 
rer Gewinnart dargestellt werden, mit einem Zu- chend ihrer Gewinnart dargestellt werden, mit einem 
satzgewinnfeld zur Anzeige von belegungsabhfin- to Zusatzgewinnfeld zur Anzeige von belegungsabhangig 
gig erzielbaren Zusaizgewinnen und mit einem Mi- erzielbaren Zusatzgewinneo und mit einem Mikrorech- 
krorechner zur Steuerung des gesamten Spielab- ner zur Steuening des gesamten Spielablaufes. 

lauf s, dadurch gekennzeichnet, daB nach dem Still- Spielgerflte dieser Art werden in den verschiedensten 

stand der Umlaufkdrper (2, 3, 4) ein Oder mehrere Ausftthixmgsfonnen eingesetzt Sie besitzen meist drei 

gleichartige Syrabole auf den Umlaufkdrpern (2, 3, 15 Umiaufkdrper, die walzen- oder scheibenfdrmig ausge- 

4) bei flirem Erscheinen in den Ableserenstern (31 bildet sein kdnnen. Auf der von auBen durch Fenster 

bis 35) einen Zusatzlauf eines bestimmten, mit Zu- einsehbaren Oberflfiche tragen die Umlaufkdrper Ge- 

satzsymbolen versehenen UmlaufkOrpers (3) be- winnsymbole. Die Umlaufkdrper werden nacheinander 

wirken, und daB beim Erreichen ernes Zusatzsym- stDlgesetzt, und nacbdem alle Umlaufkdrper zum Still- 

bols im zugehdrigen Ablesefenster (33) des be- 20 stand gekommen sind, entscheiden die in Ablesefenstern 

stiinmten UmlaufkOrpers (3) das Zusatzgewinnfeld angezeigten Symbolkombinationen Ober Gewinn oder 

(40) um eine Gewinnstufe hdher geschahet wird Veriust In unterschiedlicher HOhe werden Geld- und 

und ein weherer Zusatzlauf des bestimmten Urn- Sonderspielgewinne in Aussicht gestelit Bei den Son- 

laufkdrpers (3) begfnnt derspielgewinnen kommt ein GewinnschJussel mit ge- 

2. MOnzbetatigtes Spielgerat nach Anspmch 1, da- 25 genflber dem Normalspiel erhdhter Gewinnchance zur 
durch gekennzeichnet daB der bestimmte Umlauf- Anwendung. 

kdrper (3) rait einer ersten Art von Symbolen Es wurden bereits verschiedene MaBnahmen getrof- 

(GoIdfelderX die die Gewinnhdhe um eine Gewinn- fen, um einen Spieler zur Benutzung derartiger Spielge- 

stufe erhdhen, und mit einer zweiten Art von Synv r&te anzuregen und inn audi wthrend der Spieldauer zu 

bolen (Joker) versehen ist die die Gewinnhdhe um 30 unterhalten und weitere Spielanreize zu vermitteih. An 

mehrere Gewinnstufen erhdhen, wobei die AnzahJ vielen dieser Spielgerflte sind Betatigungsorgane fQr 

der Symbole der ersten Art (Goldfelder) grdBer als den Spieler angebracht, Z.B. Tasten, Hebel t Kndpfe 

die Art der Symbole der zweiten Art(Joker)ist Diese Betfitigungsorgane wirken in der Regel auf den 

3. MOnzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 2, da- Lauf der einzelnen Umlaufkdrper ein. So kann der Spie- 
durch gekennzeichnet daB die ErhOhung der Ge- 35 ler in die Lage versetzt sein, einen oder mehrere Um* 
winnh5he auf grand der Symbole der zweiten Art laufkdrper durch Betttigung eines solchen Betatigungs- 
(Joker) abh&ngig von der angezeigten Gewinnstufe organs, z. R, einer Starttaste, zu starten, wodurch dem 
ist Spieler ein reeiler Einflu8 auf das Spieigeschehen gege- 

4. Mflnzbetfitigtes Spielgerat nach den Ansprfl- ben wird Es werden auch Stopptasten angeordnet um 
chen 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet daB beim 40 dem Spieler die Mdglichkeit zu geben, einen sich dre- 
Nicht-Vorliegen eines Symbols der ersten Art henden Umlaufkdrper anzuhalten, wodurch dem Spieler 
(Goldfeld) oder der zweiten Art (Joker) nach Been- der Bindruck vermittelt wird, das Spieigeschehen und 
digung des Zusatzlauf es des bestimmten Umlauf- damit die beim Spiel resultierende Symbolkombination 
kdrpers (3) der Gewinn der angezeigten Gewinn- beeinflussen zu kdnnen. 

stuf e im Zusatzgewinnfeld (40) erhalten bleibt 45 Weitere Spielanreize stellen Felder mit Gewinnanzei- 

5. MOnzbetatigtes Spielgerat nach den Ansprfl- geelementen dar, die beim Erzielen eines bestimten Ge- 
chen 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet daB der Zu- winns entsprechend beleucbtet werden. Zur Erzielung 
satzlauf des bestimmten Umlauflcdrpers (3) durch eines hdheren Gewinns, insbesondere bei den Sonder* 
Betatigung eines Schaltorgans (11) vorzeitig be- spielen, mQssen vide Spiele durchgefDhrt werden, Um 
endbarist 50 das Spiel abwechslungsreicher zu gestalten, sind Risiko- 

6. MOnzbetatigtes Spielgerat nach den Ansprt* spieleinrichtungen entwickelt worden, die es dem Spie- 
chen 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB die An- ler ermOglichen, bei Risiko eines Verlustes den bereits 
zeigeelemente (45) des Zusatzgewinnfeides (40) in erzielten oder weiteren Gewinn zu erhdhen. Eine Risi- 
Form einer Leiste angeordnet sind, die mit dem die kospieleinrichtung zum ErmOglichen eines zusatzlichen 
geringste Gewinnhdhe sichtbar machenden Ele- 95 Gewinns ist beisplelsweise in der DE-PS 29 38307 De- 
ment beginnt und daB bestimmten Anzeigefeldern schrieben. 

(43, 44, 47) der Leiste sehfich pfeflartige Anzeige- Es sind auch Spielgerftte entwickelt worden, bei de- 

felder (19, 20, 21) zugeordnet sind, die diejenigen nen eine ErhOhung des erzielbaren Gewinns erradglicht 

unterschiedlicfaen Symbolkombinationen der Um- wird, ohne daB der Spieler Verluste erleidet Ein seiches 

laufkdrper (2; 3, 4) tragen, die einen Zusatzlauf des eo Spielgerat ist zum Beispiel aus der DE-OS 3426430 

bestimmten Umlaufkdrpers (3) ausldsen. bekannt 

7. MOnzbetatigtes Spielgerat nach den Ansprfl- MQnzbetatigte Spielgerate werden inzwischen samt* 
chen 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet daB das als lich durch Mikrorechner gesteuert die den gesamten 
Leiste ausgebildete Zusatzgewinnfeld (40) diagonal Spielablauf einschliefilich der Gewinnermitdung und 
bzw. schrBg von unten nach oben vertaufend ange- 65 Gewinnauszahlung bestimmen. Die Steuer- und Re- 
ordnettst chenfunktionen werden hierbei entsprechend den Pro- 

grammen des Mikrorechners ausgefOhrt die sfimtfichen 
erforderiichen Funktionen angepaBt werden kdnnen. 
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Die Umlaufkdrper werden gewdhnlich durch Schritt- ten Umlaufkdrper jedes zweite Symbol ein Symbol der 

motoren angetrieben, wobei die Steuening der Schritt- ersten Art (Goldfeld) 1st. erhalt der Spieler eine gteiche 

motoren Ober den Mikrorechner erfolgt, der in an sich Chance von Gewfnnstufe zu Gewinnstufe, wodurch 

beliebiger Weise den laufenden Umlaufkdrper abtastet, beim Spieler der Eudruck entsteht, den Hdchstgewinn 
dasjeweilssichindieGewinnsteUungeinstellendeSym- 5 ebenso leicht zu erreichen, was sich positiv auf den 

bol erkennt und zur Errechnung des jeweils erzielten Spielanreizauswirkt 

Ge winnes auswertet und Qber eine Ein-/Ausgabeeinheit Um das Spielgeschehen darflber hinaus interessanter 

die Auszahlung des Spielgewinns bewirkt Im Mikro- zu machen, 1st nach einer vortellhaften Weiterbildung 

rechner ist ein Zufallsgenerator, durch den eine gesetz- der Erfindung die Erbdhung der Gewinnhdhe aufgrund 
maBige Wiederholung der sich einsteUenden Symbol- 10 der Symbole der zweiten Art abhangig von. der ange- 

kombination verhindert wird Der Zufallsgenerator er- zeigten Gewinnstufe. Es kommt auf diese Weise beim 

mittelt bereits zu Anfang des Beginnes des Umlaufes Erscheinen dieser Symbole zu einer erhdhten Anzahi 

des einzelnen Umlaufkdrpers das Symbol das einen TeU von zu gewinn'enden Sonderspielen. Dies ennagiicht es, 

der sich einsteUenden Symbolkombination bildet, und die Aufmerksamkeh des Spielers auchflberlangereZett 
setzt den Umlaufkdrper still, wenn dieses zuf&llig errait- is zu fesseln. 

telte Symbol sich in der ErgebnissteUung befindet Damk dem Spieler audi bei einer nicht erzielten Ge* 

Mit dem Mikrorechner stehen asch die Bedientasten winnerhdhung ein Gewinn verbleibt, ist nach einer vor- 

und -hebel in Verbindung, durch deren Betatigung der teilhaften weiteren Ausgestaltung der Erfindung vorge- 

Spieler den Spielablauf zu beeinflussen wOnscht, so dafi sehen, daB beim Nicht-Voriiegen ernes Symbols der er- 
in bekannter Weise ein gegebenenfaDs wiederholtes 20 sten Art (Goldfeld) Oder der zweiten Art (Joker) nach 

Starten oder ein vorzeitiges StiOsetzen der UmlaufkSr- Beendigung des Zusatzlaufes des bestimmten Umlauf- 

per erfolgen kann, -urn dem Spieler die ihn gewohnte kdrpers der Gewinn der angezeigten Gewinnstufe im 

Unterhalttmg mit gieichzertigem Spielanreiz zu bieten. Zusatzgewumfeld erhalten bleibt 

Der Erfindung Uegt die Aufgabe zugrunde, den Spiel- Zur Erzielung einer Qnwirkungsmdgltchkeit des 
ablauf tmddeGewinnmeglichkeitenbeieinemSpielge- 2s Spielers auf den Zusatzlauf des bestimmten Umlaufkdr- 

rat der eingangs genannten Art abwechslungsreicher pers ist bei einer bevorzugten AusfQhnmgsform des er- 

und mit grdBerem Spielanreiz auszugestaJten, so daB findungsgemSBen Spielgerates der Zusatzlauf des be- 

der Unterhaltungswert fur den Spieler erhdht ist stimmten.Umlaufkflrpers durch Betfitigung eines Schal- 

Diese Aufgabe wird erfindungsgem&B dadurch geldst, terorgans vorzeitig beendbar Dies enndgUcht eine ab- 

dafi nach dem Stillstand der Umlaufkdrper ein oder 30 wechslungsreiche Variante des rait dem Spielgerfitreali- 

mehrere gleichartige Symbole auf den Uralaufkdrpern sierbaren Spielgeschehens. 

bei ihrem Erscheinen in den Ablesefenstera einen Zu- Eine attractive Ausgestaltung des Zusatzgewinnfel- 

satzlauf eines bestimmten mit Zusatzsymbolen versehe- des des Spielgerates nach der Erfindung besteht darin, 

nen Umlaufkdrpers bewirken, und dafi beim Erreichen dafi die Anzeigeelemente des Zusatzgewuinfeldes in 

eines Zusatzsymbols im zugeharigen Ablesefenster des 3s Form einer Leiste angebracht sind, die mit dem die ge- 

bestimmten Umlaufkdrpers das Zusatzgewumfeld um rmgste Gewinnhdhe sichtbar machendeo Element be- 

eine Gewinnstufe hdhergeschaltet wird und ein weiterer ginnt, wobei bestimmten Anzeigef eldern der Leiste sehv 

Zusatzlauf des bestimmten Umlaufkdrpers beginn t Och pfeitartige Anzeigef elder zugeordnet sind, die dieje- 

Durch diese Ausgestaltung ist das Spielgeschehen nigen unterschiedkchen Symbolkombinationen der Um- 

weiuus abwechslungsreicher geworden. Es sind nicht 40 laufkdrper tragen, die einen Zusatzlauf des bestimmten 

nur die Abwechslungsmdglichkeiten durch andere Umlaufkarpers ausldsen. Damit sind also abhangig von 

Start- und Stoppverhflltnisse der Umlaufkdrper gege- den bestimmten Symbolkombinationen in der Gewinn* 

ben, sondern vielmehr bietet der Zusatzlauf des be- hdhe unterschiedliche Einsteigmdgiichkehen in das Zu- 

stimmten Umlaufkdrpers die Mdgiichkeit einer mehr- satzgewinnfeld gegeben, die zur Unterhaltung des Spie- 

maligen Gewinnerhdhung in Form von Sonderspielen 43 lers beitragen. Um das so ausgestaltete Zusatzgewinn- 

mit erhdhter GewinnausschOttung innerhalb des gfei- feld von den gewdhnlich vertikal angeordneten Ge- 

chen Spiels. Durch die innerhalb eines Spiels gegebenen winnfeldern optisch abzuheben, ist zweckmafligerweise 

ablaufenden Folgeereignisse wird die Spannung des das als Leiste ausgebildete Zusatzgewumfeld diagonal 

Spielers stindig gesteigert wodurch auch der Anreiz bzw. schrtg von unten nach oben verfaufend angeord- 

zum Spiel erhdht wird. so net Auf diese Weise ist fur den Spieler sofortersichtlxch, 

Eine vorteilhafte Ausgestaltung des erfindungsgemfl- dafi es sich hierbei um ein spezielles Gewinnf eld nan- 

Ben Spielgerates besteht darin, dafi der bestimmteUm- delt 

laufkdrper mit einer ersten Art von Symbolen (Goldfel- Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 

der) die die Gewinnhdhe um eine Stufe erhdhen, und mit in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 

einer zweiten Art von Symbolen (J oker) versehen ist, die ss fflhrungsbeispieles, das in der Zeichnung dargestellt ist, 

die Gewinnhdhe um raehrere Gewinnstufen erhdhen, nflher eriautert Es zeigt 

wobei die Anzahi der Symbole der ersten Art (Goldfel- Fig. 1 eine schema tische Darstellung der Vorderan- 
der) grader als die Anzahi der Symbole der zweiten Art sicht eines Spielgerates nach der Erfindung und 
(Joker) 1st Dieser Umlaufkdrper weist zweckmflfiiger- Fig. 2 eine Prinzipdarstellung des Aufbaus des SpieJ- 
weise auf 50% der Symbolf elder Symbole der ersten 60 gerfltes nach Fig. 1 alsBIockschaltbild 
Art und lediglich auf etwa 10% der Symbolfelder Sym- In Fig. 1 ist eine schematische* perspektivische Vor- 
bole der zweiten Art auf. Diese beiden Symbolarten deransicht des Spielgerfites 1 gezeigt Das Spielgerftt 1 
dienen dazu, beim Zusatzlauf des bestimmten Umlauf- umfafit drei scheibenfdrmige Umlaufkdrper 2,3 und 4, 
kdrpers eine Gewinnerhdhung zu errndgikhen, wobei die jeweils eine Reihe von Gewinn- und Veriusttymbole 
durch die unterschiedliche Anzahi der beiden Symbolar- 65 tragen. Die beiden in gleicher Hdhe befmdlichen Urn- 
ten eine Staffeumg der Gewinnerhdhung gegeben ist, laufkdrper 2 und 4 sind mit reinen Zahlenf eldern belegt 
durch die das Spielgeschehen spannend und abwechs- Der untere, mittlere Umlaufkdrper 3 hingegen hat auf 
lungsretch gestaltet werden kann. Da bei dem bestimm- sechs seiner zwdlf FeWer farbige, bevorzugt Goldmar- 
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trienmgen, die ate Gold/elder bezeichnet werden, Ein cher, ein Zufallsgenerator sowie weitere erforderliche 
weiteres Fe!d weist eine Joker-Darstcllung auf. Die Bausteine, z. & Puffer, Taktgeneratoren. Schieberegi* 
Gold/elder und die Qbrigen Feider dieses UmJaufkflr- ster und dergleichea AuBerdem enthalt der Mikrorech- 
pers tragen Zahlen-Symbole. Ablesefenster SI bis 33 ner 22 einen Tongenerator nebst zugehdrigera NF-Ver- 
dienen nach Stiflstand der Umlaufkdrper zur Anzeige s starker. Die Motorsteuerung 23 Uefert vom Mikrorech- 
derjenigen Symbols die gemeinsam die den VeHust ner 22 gesteuert die erforderlicnen Signale fOr die 
oder Gewinrt entscheidende Symbolkombination dar- Schrittmotoren der Umlaufkdrper 2,3 und 4 und meldet 
stellen. Die beiden oberen Umlaufkdrper 2 und 4 sind die Qber eine Bnheit 24 zur Signaierfassung und -ver- 
jeweils mit zwei dnander gegenQberiiegenden. vertikaJ stflrkung erhaltenen Syncbronisationssignale von den 
flbereinander angeordneten Ablesefenstern 31, 32 und to Umlaufkdrpem 2,3 und 4 dem Mikrorechner 22. Eine 
34, 35 versehea Der untere, mitdere Umlaufkdrper 3 ist Ein/Ausgabeeinheit 25 bildet die SchnittsteUe fQr eine 
mit einem einzigen Ablesefenster 33 ausgestattet gemulttplexte Lampenmatrix 26 die sfiratlicbe Lampen 

Un terhalb der drei Umlaufkdrper 2, 3 und 4 sind eine des SpieigerStes 1, audi die des Zusatzgewinnf eldes 40, 
Mflnzanzeige 6 und eine Sonderspieleanzeige 7 ange- ansteuert Die Bedientasten und -hebel 27 und sfimtfiche 
bracht die den Status des MOnzguthabens und der vor- is Anzeigen 28 werden vom Mikrorechner 22 Qber die 
liegenden Sonderspiele anzeigen. Bei den Anzeigen Ein/Ausgabe-Enheit 25 angesteuert bzw. ihre Signale 
kann es sich urn 7-Segmentanzeigen handeln. Oberhalb werden dem Mikrorechner 22 zugefQhrt 
der Umlaufkarper 2, 3 und 4 sind ein Mflnzeinwurf 8 und Mit dem Mikrorechner 22 ist des weiteren eine Bau- 
eine Geldrflckgabetaste 9 angeordnet Im unteren Be* gruppe 29 verbunden, die die komplette MOnzaniage 
reich des SpieigerStes 1 sind die Auszahlschale 10 and 20 des Spielgerfites darstellt Die Baugruppe 28 dient zur 
die Schaltorgane 11, 12 und 13 fur die Beeinflussung, Anpassung der Mflnzfcnpuise an die weherverarbeiten- 
d.h. zum Wiederstarten und Bremsen der einzelnen de Elektronik zum Erfassen der eingegebenen und noch 
- Umlaufkdrper 2,3, 4 vorgesehen. vorhandenen GeldstOcke im MOnzspeicher und Kefert 

Diagonal von etwa oberhalb des linken Schaltorgans auBerdem die Steuerimpulse fur die Geldauszahlmoto- 
13 bis annfihernd unterhalb des Umlaufkdrpers 2 er- 25 re n. 

stredct sich em in Form einer Leiste gestaltetes Zusatz- Mittels der bescbriebenen Anordnung kann somit das 
gewinnf eld 40, das Sonderspielgewinne anzeigt wobei Spielgerfit 1 vdliig durcfa den Mikrorechner 22 gesteuert 
das unterste Anzeigefeld 43 "2", die niedrigste Anzahl, werden. Sfimtlfcfae Ein- und Ausgaben, z. B. die MOnz-, 
und das oberste Feld 48 100", die hOchste erreichbare Umlau fkdrperabtast-, Tastenimpulse sowie Umlaufkflr- 
Anzah) von Sonderspielen anzeigt Den drei Anzeigefel- 30 permotor, dampen, -anzeigen und Auszah Imotorinfor- 
dern 43, 44 und 47 sind seitlich pfeilartige Anzeigefelder roationen werden seriefl ubertragen, um die Anzahl der 
19, 20 und 21 zugeordnet die diejenigen unterschiedli- Signalleitungen klein zu haltea Samtliche Lampen und 
chen SyinboOcombinationen der Umlaufkdrper 2, 3, 4 Displays werden im Muluplex-Betrieb gesteuert Wie 
tragen, die einen Zusatzlauf des Umlaufkdrpers 3 ausld- aus obenstehendem ersichtlich ist, Qbernimmt der Mi* 
sen. Die fiufleren Anzeigefelder 18 und 21 tragen jeweils 35 krorechner 22 auch die Ermhtlung der ZufallssymboJ- 
zwei flbereinander befindliche Ziffern T, von denen kombinatxonen beim Stopp der Umlaufkdrper 2, 3 und 
links sich ein Joker befindet, wfihrend benachbart der 4, und die Ergebmsermittlung im ZusatzgewinnspieL 
Pfeilspitze, d. h. links vom Joker, im Anzeigefeld 18 le- Durch den Mikrorechner ist es auch rndgfich, dem Spie- 
diglicb eine T angeordnet ist weist das Anzeigefeld 21 ler mittels Ucm> und Toneffekten zu zeigen, wie das 
insgesamt vier Ziffern T auf. Das mittlere Anzeigefeld 40 Spiel weiter verlauf en kdnnte. 
20 hingegen besitzt eine Markxerung ahnlich wie die des Das Spielgerfit 1 arbertet im Zusammenhang mit dem 
Anzeigefeldes 1% die jedcch doppelt d. h. spiegelsym- Zusatzgewinnf eld 40 wie folgt Mittels der Umlaufkdr- 
metrisch, ausgebildet ist wobei die beiden Marlderungs- per 2, % 4 kdnnen Gewinnkombinationen gemfifl den 
haiften durch einen verdkafen Strich voneinander ge- Anzeigefeldern 19, 20, 21 erhal ten werden, die zwei, drei 
treont sind. Dem Anzeigefeld sind also zwei unter- 45 oder zwdlf Sonderspiele ergebea Zusfitzllch zu diesen 
schiedKche Symbolkombinationen der Umlaufkdrper 2, fest vorgegebenen Sonderspielen kdnnen in einem Spiel 
3, 4 zugeordnet Weiterhin sind seitlich neben den An- weitere Sonderspiele gewonnen werden, da naralich 
zeigefeldern 44, 46, 47 und 48 jeweils Joker-Symbole beim Vorliegen einer der vorgenannten Gewfnnkombi- 
tragende Anzeigefelder 41 angeordnet die schrfig nach nationen der Zusatzlauf des Umlaufkdrpers 3 gestartet 
oben parallel zu dem Zusatzgewinnfeld 40 verlaufende 50 wird. Wenn eines der insgesamt sechs sogenannten 
Pfeile 42 aufweisen, die jeweils entsprechend im Anzei- Goldfelder des Umlaufkdrpers 3 im Ablesefenster 33 
gefeld 46, 47 bzw. 48 enden. Im Obrigen sind sflmtliche nach Stiflstand des Umlaufkdrpers 3 zu sehen 1st wird 
Anzeigeelemente beleuchtet In Fig, 1 nicht dargestellt auf die nflchst hdhere Gewinnstufe des Zusatzgewinn- 
smd Einrichtungen, um weitere Ucht- und Toneffekte f eldes 1 geschahet und ein neuer Zusatzlauf des Umlauf- 
zu bewirken, die den Spielverlauf spannender und ab- 55 kdrpers 3 gegeben. Wird hingegen beim Stillstand des 
wechslungsreicher gestalten sollen. Umlaufkdrpre 3 im Ablesefenster 33 ein Joker ange- 

Das Spielgerfit 1 wird voUstfindig durch einen Mikro- zeigt so werden die durch die Pfefle 42 der Joker-AnzeU 
rechner 22 gesteuert Ene Prinapdarstellung des Mi- gen 41 gekennzeichneten Mehrfach-Gewinnschritte 
krorechners 22 zusammen mit den daran angeschlosse- von dem jeweiligen Anzeigefeld 44, 46, 47 bzw. 48, in 
nen Einheiten ist in Fig. 2 schemattsch dargestellt so dem gerade gespielt wird zu den Anzeigefeldern 46, 47 

Eine Versorgungseinheit 30 dient zur Spannungsver- ' . bzw. 48 gegeben und gleichzeitig ein emeuter Zusatz- 
sorgung sfimtlicher Baueinheiten des Spie(gerfite& Die lauf des Umlaufkdrpers 3 in Gang gesetzt Somit kdn- 
SpannungsversorgungumfaBt einen Netztransformator nen Sonderspiele wfihrend eines Spiels im Zusatzge- 
fQr die erforderlicnen Spannungen, die dann glcichgc- winnfcfd 40 angcsammcll werden. 
nchtet und den verschicdenen Baugmppcn zur VcrfO- 05 Der Zusatzlauf des Umlaufkdrpers 3 kann vorzeitig 
gung gestellt werden. Im Mikrorechner 22 enihaltcn durch Betfltigung des Schaltorgans 11 gestoppt werden. 
sind em Srfireib/Lesespeicher (RAM) als Arbcitsspci- Erschcinl im Ablesefenster 33 weder ein GoIdfcJd noch 
Cher, ein Festwertspeichcr (ROM) als Programmspci- cin |okcr, so 1st der ZusalzJauf-Spielzyklus zu Ende und 
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es werden zumindest die im Zusatzgewinnfeld 40 ange- 
zeigten erreichten Sonderspief e gegeben. 

Die Erfmdung ist nicht auf das dargestellte und be- 
schriebene AusfQhrungsbeispiel beschrankt Sie umfaBt 
auch alle fachmannischen Abwandlungen und Weiter- 
biWungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaQnahmen. 
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® MunzbetStigtes Spielgarat 

Oie Erfindung b client slch auf etn munzbeta'tigtea. einen 
Gewinn in Aussicht steRamtes Spialgerit mit mehreren 
Umlaufkorpem. die mil utw Gewinn Oder Vartusi entschei- 
denden. Ablesafenstern zugeordneten Svmbolen v&sehen 
sind, mil einer Mtinrantaige und einer $onderspieteanzeige. 
in denen Gewinne eatsprecnend ihrer Ge*Hnnan dargesteOt 
wanton, mh ainem Zusatzgewinnfeld lur Anieiga von bete- 
gungsabhsngtg era' el bar en Zusatzgawmnen und mtt emem 
Mikror echnef mr Steue rung daa gesaroten Sptelablaufs. Oer 
Gagansiand dar Erfindung zeschnet sich dadurch aus. da& 
nach dam Stfllatand dar Um!aufk3rpar (Z. 3. 4) em oder men- 
rara gleichanige Symbole auf dan Umlaufttrpem |Z. 3.4) bei 
ihrem Eracheinen in dan Ableaafenstern (31 Ws 35) einen 
Zusatzfauf eines beitimmten. mil Zuaatzsymbolen verse ho- 
- nan Umlaufkarpers (3) bewirken. und daB balm Erreiehen 
f ainaa ZuaatnymbuU im zugendVigen Ablesefanstef (33) das 
* bastlmmtan Umlaufkorpari (3) daa Zuaaugawimtfeld (40) 
urn etna Gewiroiatuf a N5hsr gasdiaHet wi/d und ein wanerar 
Zuaatdauf daa baatimnuen Umtauflcofpa/s (3) baginnt 
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Patentanspruche Beschreibung 

I. Munzbetatigtes, einen Gewinn in Ausstcht stel- Die Erfindung beziehi sich auf ein mihubetatigtes. 
lendes Spielgerat mit mehreren Umlaufkdrpem. einenGewraninAusjidnndlendcsSpidgerttmitmeh- 
die mit Ober Gewinn odcr Vertust entschetdenden. s reren Umiaufkflrpera die mit Ober Gewinn oder Verlust 
Ablesclenstem zugeordneten Symbolen versehen enucheidendcn, AWesefenstern zugeordneten Symbo- 
jindmiteiner Munaahzeigc und cincr Sondenpie- len versehen sind. nit oner MQnzanzeige und einer 
leanzeige, in denen die Gewinne enisprechend in- Sonderspidcanzrige, in denen die Gcwinne entspre- 
rer Gewinnari dargestelli werden. mit einem Zu- chend ihrer Gewinnart dargestdlt werdea mit einem 
satzgcwinnfdd zur Anzeige von belegungsabhan- to Zusatzgewinnfdd zur Anzeige von oelegungsabhangig 
gig erzidbaren Zusatzgewinnen und mil einem Mi- erzielbaren Zusatzgewinnen und mit einem Mikrorech- 
krorechner zur Steuerung des gesamien Spielab* ner zurSteuerung de$ gesamien Spidablaufes. 
laufs. dadurch gekennzeichnet daO nach dem StiO- Spielgerfte dieser An werden in den verschiedensten 
stand der Umlaufkdrper (2, X 4) ein oder mehrere AusfGhningsfor men eingesetzL Sie besitzen meisi dret 
gleicharuge Symbole auf den Umlauflcdrpern (2. 3. is Umlaufkdrper, die waizen- oder scheibenldrmig ausge- 
4) bei ihrem Erscheinen in den Ablesefensiern (31 bildet sein kdnnea. Auf der von auQen durch Fenster 
bis 35) einen Zusatzlauf ones besummtea mit Zu- einsehbaren Oberflache tragen die Umlaufkdrper Ge- 
satzsymbolen versehenen Umlaufkdrpers (3) be- winnsymbole, Die Umlaufkdrper werden nacheinander 
wirkea und daO beim Erreichen dnes Zusatzsyra- stfligesetzt. und nachdem aJle Umlaufkdrper zum Still- 
bols im zugehdrigen AWesefenster (33) des be* » stand gekommensindlenischeiden die in Ablesefenstem 
stimmten Umlaufkdrpers (3) das Zusaizgewinnfeld angezdgten Symbolkombinationen Qber Gewinn oder 
(40) urn cine Gewinnstufe hdber geschaltet wird Verlust In untenchtedlicher Hfihe werden Geld- und 
und ein weiterer ZusatzJauf des bestimmten Urn- Sondenptdgewinne in Ausstcht gestdlt Bei den Son- 
laufltdrpers (3) begin nL derspiejgewinnen kommi ein GewinnscbiOssel mit ge- 

1 MQnzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch I. da- Z5 genuber dem Normalspie! erhdhter Gewinnchance zur 
durch gekennzeichnet daB der bestimmte Umtauf- Anwendung. 

kdrpcr (3) mit einer ersten Art von Symbolen Es wurden bereits verschiedene MaBnahmen getrof- 
(Goldfelder), die die Gewinnhohe urn eine Gewinn- fen. urn einen Spieler zur Benutzung derarriger Spielge- 1 
stufe erhdhea und mil einer zweiten Art von Sym- rite anzuregen und ihn auch wShrend der Spieldauier zu 
bolen (Joker) versehen ist die die Gewinnhohe urn m unterhallen und weitere Spielanreize zu vermitteln. An 
mehrcre Gewinnstufen erhdhea wobei die Aozahl viden dieser Spielgerite sind Betatigungsorgane fur : 
der Symbole der ersten Art (Goldfelder) groOer als den Spieler angebracht. z, B. Tastea Hebel Kndpfe. ! 
dieArtderSymbolederzweiten Art (Joker) ist Diese Betatfgungsorgane wirken in der Regel auf den 

3. MQnzbetaiigtes Spielgerat nach Anspruch Z da- Lauf der cinzelnen Umlaufkdrper da So kann der Spte- 
durch gekennzeichnet. da3 die Erhdhung der Ge- as ler in die Lage versetzt sria einen oder mehrere Um- 
winnhdhe aufgnjnd der Symbole der zweiten Art laufkdrper durch Betatigung eines solchen Betaugungs- 
(Joker) abhingig von der angezeigten Gewinnstufe organs, z, B. einer Starttaste. zu stanea wodurcb dem 
is L Spieler ein redler EinfluD auf das Spielgeschehen gege- 

4. MQnzbetStigtes Spielgerat nach den Ansprfl- ben wird. Es werden auch Stopptasten angeordnet urn 
chen I bis 3, dadurch gekennzeichnet. daO beim « dem Spider die Mdglichkdt zu gebea einen sich dre- 
Nicht-Vortiegen eines Symbols der ersten An henden Umlaufkdrper anzuhalteawodurch dem Spieler 
(GoldfeMJoderderzweiten Art(|oker) nach Been- der Eindruck vermittdt wird. das Spielgeschehen und 
digung des Zusatzlaufes des bestimmten Umlauf- damit die beim Spiel resuluerende Symbolkombination 
kdrpers (3) der Gewinn der angezeigten Gewinn- beeinllussen zu kdnnen. 

stufe im Zusatzgewinnfeld (40) erhalten bleibt 4S Weitere Spielanreize stelten FeWer mit Gcwinnanzei- 
1 MQnzbetattgtes Spidgertt nach den Ansprfl- geeiementen dar. die beim Erzielendnes bestimtenGe- 
chen 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet. daB der Zu- winns enisprechend beleuchtet werden. Zur Erzklung 
satzlauf des bestimmten Umlaufkarpers (3) durch eines hdheren Gcwinns. insbesondere bei den Sonder- 
Betitigung eines Schaltorgans (I I) vorzdtig be- spielea mOssen vtfele Spiele durchgefOhn werden. Um 
endbarisL so das Spiel abwechslungsreicherzugesultea sind Rbiko- 

6. MQnzbetatigUs Spielgerat nach den Ansprfl- spieleinrichtungen entwickelt wordea die es dem Spie- 
chen 1 bis 5. dadurch gekennzeichnet daO die An- ler ermdglichea bd Risiko eines Verlustes den bereits 
zeigeeleraente (45) des Zusatzgewinnfeldes (40) in erzieltea oder wciteren Gewinn zu erh&hen. Bne Risi- 
Form einer Ldste angeordnet sind, die mil dem die kospicldnrichtung zum Ermdglichen dnes zusatzlichen 
geringste Gewinnhohe sichtbar machenden Ele- ss Gewinns ist bdspidsweise in der DE-PS 2938307 be- 
ment beginnt und daO bestimmten Anzeigdddem schrieben. 

(43, 44, 47) der Leiste sdtlich pfdlartige Anzdg^ Es sind auch Spielgerate entwickelt wordea bei de- 
felder (19, 20, 21) zugeordnet sind. die diejenigen neneine ErhOhung des erzidbaren Gewinns ermoglicht 
unterschiedlichen Symbolkombinationen der Um- wird. ohne daB der Spider Verluste erleidet Ein solches 
laufkdrper (2; 3, 4) tragea die einen Zusatzlauf des to Spielgerit ist zum Bdspiel aus der DE-OS 34 26430 
bestimmten Umlaufkdrpers (3) ausldsea bekanm 

7. Mflnzbetatigtes Spielgerat nach den Anspru- MQnzbetiu'gte Spielgerate werden inzwischen sanit- 
chen 1 bis 6. dadurch gekennzeichnet daB das als lien durch Mikrorechner gesteuert die den gesamien 
Leiste ausgebildele Zusattgewinnfeld (40) diagonal Spielablauf einschlieOnch der Gewinoermitttung und 
bzw.schrag von unten nach oben verlaufcnd ange- es Gewinnauszahlung bestimmen. Die Steuer- und Re- 
ordnet ist chenfunkUonen werden hierbd enisprechend den Pro- 

grammen des Mikrorechnen ausgefuhrt die samilichen 
crfordcrlichen Funktionen angepaflt werden kdnnen. 
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Oie Umlaufkarper werdengewahnlich durch Schriu- ten Umlaufkarper jedes zwdte Symbol ein Symbol der 
motore* aogeiriebk wobeidie Lierung der Schrit, emen Art (GoWfeld) isuerhlU 
motoren fiber den Mikrorcchner erfolgt der in an rich Chance von Gewmmtufc ZSTS^I^ 
- befiebiger Wdse den lau/cnden Umlaufkarper abtasteu bean Spieler der Bndruck entsteht. den Hodmgewum 
dasfcwdbsich in dieGewmitstdlung ehmdlendeSytn. s ebenso leicht xo erreichen. was iich posmv >uf den 
bo! erkennt und zur Errechnung des jewetts erzietten Spielanreiz auswirkt . 
Gewinnes auswertci und fiber cine EinVAusgabednheit Urn das Spidgeschehen darflber hmaus mtere^anter 
die Auswhlung des Spidgewinns bewirU !m Mikrc- zu machen. ****** vorteiftaften Weiterbddung 
rechner ist ein Zufafogenerator, durch den eine gesetz- der Erfindung die Erhdhung der Cewinnhahe aufgrund 
mifiige Wiederholung der sich dnstdlenden SymboL io der Symbole der zweiten Art abhangig von der ange- 
kombinauon verhindert wird Der Zufallsgeneraior er- zeigten Gewinnstufe. Eskommt auf diese Weise beim 
mitteli bereits zu Anfang des Beginnes des Umlaufes Erscheinen dieser Symbole zu einer ernahten ^naia- 
des einzdnenUmUufkarpers das Symbol te^^ von zu gewinnendenSondenpielea Dieserrndguchtes. 
der sich einstellenden Subcombination bikfct und die Aufmerksamkeit des Spiders auch fiber langereZeit 
setzt den Um!attfk6rperstfll,wenD dieses zufaffigermit- is zufessebi m t 
teltcSymbol sich inder Ergebnisstellung befindet Damit dem Spider auch bei einer nicht erzidten Ge- 

Mit dem Mikroredmer stehen auch die Bedientasten wmnerhohung em Cewinn verbleibt. ist nach oner vor- 

und -hebd in Verbmdung. durdi dereo BeUtigung der teilhaften weiteren Ausgesultung der fcttuufong vorge- 

Snider den Spidabtauf zu beeinflussen wOnscht. so da A sehen. da0 beim rTicht-Vorliegen ernes Symbols der er- 

uTbekannter Weise dn gegebenenralb wiederholtes 20 sten Art (GoMfdd) oder der zweiten Ait {Joker) nach 

Starten oder dn vorzdtiges SiOlsetzen der Umlaufkdr- Beendigung des ZusatzJaufes des batimmten Umlauf- 

per erfolgen kann, um dem Spider die ihn gewohnte kfirpers der Gewinn der angezeigten Gewumstufe im 

Unterhaltung mil gldchttitigera Spielanreiz zu bieten. . Zusaogewinnfeld erhalten bleibt 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, den Spiel- Zur Erzidung eiaer BnwiAungsmdgWikeii des 

ablauf und die Gewinnm5gfichkeiten bei rinem Spidge- as Spiders auf den Zusatzlauf des besummten Umlaufkar- 

rat der eingangs genannten Art abwechslungsreicher pers ist bei einer bevorzugten Ausfufeungsform des er- 

und mil griBerem Spidanrdz auszugestalten, so daO findungsgemaflen Spidgerates der Zusatzlauf des be- 

derUnierhaltungswertfurdenSpiefer erhdht ist stimmien Umlau/kflrpers durch tetiugung ewes Sen* 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaQ dadurch gdfist. lerorgans vorzeiug beendbar Dies ertndgtidit eine ab- 

daO nach dem Stilbtand der Umlauflcdrper ein oder jo wechslungsrtiche Variante des nut dem Spidgerit reafi- 

mehrere glrichartige Symbole auf den Umlaufkorpern sierbarenSpielgeschehens. 

bei ihrera Erscheinen in den Ablesefenstern einen Zu- Eine attraktive Ausgestaltung des ZusattgewuinfeJ. 

satztauf dnes bestimmien mit Zusatzsymbolen versehe- des des SpielgerStes nach der Erfindung besteht daruu 

nen Umlaufkarpers bewirken. und daB beim Errdchen dafl die Anzeigedemente des ZusatzgewinnfeWes m 

eines Zusatzsymbots im zugehfirigen Ablesdenster des M Form dner Leiste angebracht and. die 1 mit dem die ge- 

bestimmien Um!aufk6rpers das Zusatzgewinnfetd um ringste Gewinnhahe achtbar machenden Element be- 

eine Gewinnstufe h6hergeschaltet wird und ein weitertr ginnt wobd bestimmien Anzagerddem der Laste seit- 

Zusatzlauf des bestiramten UmUufkdrpcrs beginnL Hch pfdlaruge Anzeigefddei ■ zugwrdnet simidJie dieje- 

Durch diese Ausgestaltung ist das Spidgeschehen mgenunterschiedndJenSymboIkombinatioRCTderUm- 

weiuus abwechslungsreicher gewordea Es sind nicht 10 Uufkarper tragen. die einen Zusatzlauf d « 

nur die Abwechslungsmdgflchkeiten durch andere Umlaufkftrpers ausldserL Damn sind also ibhingig von 

Start- und Stoppverhiltnisse der Umlaufkarper gege- den bestimmien Symbolkombinauonen in der Gcwaut 

bla soX ^bnehr bietet der ZusatzlauTSes be- h6he unterscWedliche ^^f^J^t 

stimmten UmlaufkOrpers die Mdg&hkdt einer mehr- satzgewinnfeU gegebeadtezurUn ^ f ^rhaUun«desSpte; 

maligen Gewinnerhahung in Form von Sonderspiden 4 5 lers bettragen. Um das so ausgestaltete Z^gewmn- 

mit erhdhier Gewinnausschflttung innerhalb des glei- feld von den gewdhnltth vertrka! angeordneten Ge- 

chen Spiels. Durch die innerhalb eines Spiels gegebenen . winnfddern optwch abzuheben, ist zweckmaBigerweue 

ablaufcnden FolgeereignUse wird die Spannung des das als Leiste ausgeb.ldete Zusatzgew.nnfeld diagonal 

Spielers standig gesteigert wodurch auch der Anreiz bzw. schrag von unten nach oben yerlaufend angeorf- 

xum Spiel erhaht wird. » netAuf«e«We«isifuYdenSpider^ 

Eine vorteilhafte Ausgestdtung des erfindungsgemi- daO es sich hierbei um «n spezidles Gewinnfcld han- 

6en Spidgerttes besteht darin. daB der besummte Um- delt . . , 

laufkorper mit einer ersten Art von Symbolen (GoldfeU Der der Erfindung zugrundehegende Gedanke wvd 

der)ojea1eGewbnhaheuraeineStufeerhahen.undmii in der nachfolgendcn Beschreibung anhand ernes Aus- 

dneVzwdtenArtvcnSyn^lenOoker)versehenBt.die ss fuhrungsbeispides.dasin-der Zeichnung dargescdli ist. 

die Gewinnhahe um mehrere Gewinnstufen erhehen, nihererlauterLEszeigt 

wobei die Anzahl der Symbole der ersten Art (Goldfd- fig. 1 dne schematise : Darstdlung der Vorderan- 

dert^rab<l«AnzaWderSymtelederzweitenArt skht eines Spidgerates nach der Erfindung und 

Moker) ist Dieser Umlaufkarper weist weckmaBiger- fig. 2 dne Prinzipdarstenung des Aufbaus des Spid- 

wdse auf 50% der Symbolfdder Symbole der ersten » gerates nach Rg. t als Blockschaltbild. 

und lediglich auf etwa 10% der Symbolfdder Sym- In Rg. I ist eine schemausche. penpektwche Vop 

toteT^K Art auf. Diese beiden Symbolarten deransicht des Spidgerates 1 gezeigtDas Spielgertt I 

u dazu. beim Zusatzlauf des bestimmten Umlauf. umfafit drd scheibenfarnuge Umlaufkarper 2. 3 und 4, 

SS,^c Gewinnerhahung zu ermaguchen. wobei die jeweils eine Reihe von Gewmn- und Verlu«symbole 

H«^e unterschiedOche Anzahl der beiden Symbolar- 65 tragen. Die bdden in gleidier Hohe ber^en Um- 

t eine SuHdung der Gewinnerhahung gegeben bt. launcarper2und4siiKJmitr«r*nZahlenf^ 

i rfie das Spidgeschehen spannend und abwechs- Der untere. mitdere Umlaufkarper 3 hingegen hat auf 

f u ^^^ta!iet werden kann. Da bei dem besiimm- sechs seiner zwOtf Fdder farbige. bevorzugt Goldmar- 
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kierungen. die als Gotdfetder bezeichnet werden. En cher. ein Zufallsgenerator sowie writere erforderliche 

weueres Fdd weist eine Joker-Darstellung auf. Die Baustdne, z, a Puffer. Taktgeoeratoren. ^^regi. 

Goldfdder und die flbrigen Fdder dieses Umlaufkar- ster und dergleichen, AuOerdem enthilt der Mikrorech- 

pen tragen Zahlen-Symbole. Ablesefenster 31 bis 35 ner 22 einen Tongeneratornebsizugehdrigem NF-Ver- 

dienen aach Sullsiand der Umtaufkdrper air Anzeige '$ starker. Die Motorsteuerung 23 liefert vom Mikrorech- 

derjenigen Symbcle, die gememsam die den Verhisi ner 22 gesteuert die erforderGchen Signale far die 

oder Gewinn entscheidende Symbdkombmation dar- Schriumotoren der Umlaufkfirper 2, 3 und 4 und mddet 

stellen. Die beiden oberen UmJaufkarper 2 und 4 sind die flber eine Bnheii 24 zur Signalerfassung und -ver- 

jeweils mil zwd dnander gegenOberiiegenden, vertikal stirkung erhaUenen Synchronisatioiissignale von den 

uberemander angeordneten Ablesefenstem 31, 32 und io UmlaufkSrpem 2, 3 und 4 dem Mikrorechner 21 Eine 

34, 35 versehea Der untere, miitlere Umlaulkdrper 3 ist Bn/Ausgabeeinheii 25 bildet die Schnimtelle fQr eine 

mit einem dnzigen Ablesefenster 33 ausgestattei. gemuluplexte Lampenmatrix 26 die samtliche Lampen 

Untcrhalb der drei Umlaufit8rper 2. 3 und 4 sind eine des Spielgerates 1. audi die des Zusatzgewinnfeldes 40, 

Mflnzanzdge 6 und eine Sonderspieleanzdge 7 ange- ansteuert. Die Bedientasten und -hebd 27 und samtliche 

bracht. die den Status des Munzgulhabens und der vor- is Anzeigen 28 werden vom Mikrorechner. 22 Qber die 

liegenden Sonderspiele anzdgen. Bei den Anzeigen Eui/Ausgabe-Qnheit 25 angesteuen bzw. ihre Signale 

kann essichum 7-Segmentanzdgen handdn. Oberhaib werden detn Mikrorechner 22 zugefflhn 

der UmJaufkarper 2, 3 und 4 sind ein Mdnzdnwurf 8 und Mit dem Mikrorechner 22 ist des wdteren eine Bau- 

eine Gddrflckgabetaste 9 angeordneL Im unteren Be* gruppe 29 verbunden. die die koraplette MOnzanlage 

reich des Spidgerates I sind die AuszaMschale 10 und 20 des Spidgerates darstellt. Die Baugruppe 29 dieot zur 

die Schaltorgane 11, 12 und 13 fur die Beeinnussung. Anpassung der Munzimpulse an die weitervcrarbeiten. 

d. h. zum Wtederstarten und Bremsen der einzetnen de Qektrbnik zura Erf assen der eingegebenen und noch 

Umlaufk6rper 2,3, 4 vorgesehen. vorhandenen GeldstQcke im Munzspeicher und Kefen 

Diagonal von etwa oberhaib des linken SchaJtorgans auBerdem die Steuerimpulse fQr die Geldauszahlmoto- 

13 bis annahernd unterhafb des Umtaufkdrpers 2 er- z$ ren. 

streckt sich ein in form einer Leiste gestaltetes Zusatz- Mittds der beschriebenen Anordnung kann somit das 

gewinnfdd 40. das Soiiderspieigewinne anzetgt wobd Spielgerat 1 vdllig durch den Mikrorechner 22 gesteuert 

das onterste Anzeigefeid 43 "T; die niedrigste Anzahl. werden, Samtliche Ein- und Ausgaben. z. a die MQnz-. 

und das obersie Feld 49 "100". die hochste erreichbare Umlaufkorperabtast-, Tastenimpulse sowie Umlaulkfir- 

AnzaWvonSonderspiclenanzeigt Dendrd Anzeigefel- jo permotor, -lampen, -anzeigen und AuszahJmotorinfor- 

dem 43, 44 und 47 sind seitlich pfeilartige Anzeigefdder mationen werden seridl Gbertragen. um die Anzahl der 

19, 20 und 21 zugeordnet, die diejenigen unterschiedli* Signalieitungen Uein zu halten. Samtliche Lampen und 

chen Symbdkombinationen der Umtaufkdrper 2, 3. 4 Displays werden im Multiplex-Betrieb gesteuert Wie 

tragen, die einen Zusatzlauf des UmlaufkOrpers 3 ausld- aus obensteheodem ersichtlich ist, Qbemlmmt der Mi- 

sen.DieauBerenAnzeigefelderl9und2ltragenjeweils is krorechner 22 auch die Ermiltlung der ZufalJssymbol- 

zwd flberdnander befmdnche Zffem T. von den en kombinalionen bdm Stoop der Umlaufkorper 2, 3 und 

Dnks sich dn Joker befindet, wahrend benachbart der 4, und die Ergeboiserminlung im ZusatzgewinnspieL 

PfdUpitze, d. h. links vom Joker, im Anzeigefeid 19 le* Ourch den Mikrorechner ist es audi mogtich. dem Spie- 

diglicb dne T angeordnet ist, weist das Anzeigefeid 21 ler mittds Ucht- und Toneffekten zu zeigen. wie das 

insgesamtvierZiffernT'auf. Das mittlere Anzeigefeid *o Spid weiterverlaufenkBnnte. 

20 hingegen besitzt dne Mar kierung ahnlich wie die des Das Spielgerit 1 arbeitet ira Zusammenhaiig mit dem 

Anzeigefddes 19. die jedoch doppelt. d. h. spiegelsyra- Zusatzgewinnfeld 40 wie folgt Mittels der Umlaufkor- 

meirisch, ausgcbildet ist, wobd die beiden Markiemngs- per 2, 3, 4 kdnnen Oewinnkorabinaiionen geroaO den 

hllften durch einen vertikalen Strich vondnander ge- Anzeigefddera 19, 20, 21 erhalten werden. die zwei, drei 

trennt sind Dem Anzeigefeid sind also zwd unter- 45 oder zwaif Sonderspiele ergeben. Zusatzlich zu diesen 

schiedlkrhe Symbolkombinationen der Umlaufkarper 2. fest vorgegebenen Sonderspiden kdnnen in emem Sptd 

3, 4 zugeordnet. Weiterhin rind seitlich neben den An- wcitere Sonderspiele gewonnen werden. da namlich 

zeigefeldern 44, 46, 47 und 48 jeweils |okcr-Symbo!e bdm Voriiegen einer der vorgenannten Gewinnkombi- 

tragende Anzeigefdder 41 angeordnet. die schrag nach nationen der Zusatzlauf des Umlauflwrpers 3 gestartei 

oben paraQd zu dem Zusatzgewinnfeld 40 veriaufende so wird. Wenn eines der insgesamt sechs sogenanntcn 

Pfeile 42 aufwdsen. die jeweib entsprechend im Anzei- CoJdfelder des Umlaufkarpers 3 im Ablesefenster 33 

gefeld 46, 47 bzw. 49 enden. Im ubrigen sind samUiche nach Sulistand des Umlaulkarpers 3 zu sehen ist. wird 

Anzdgedemente beleuchtet. In Fig. 1 nrcht dargesteOt auf die nichst habere Cewinnstufe des Zusatzgewmn- 

sind Einrichtungea um weitere Ucht- und Toneffekte feldes I geschaltet und ein neuer Zusatzlauf des Umlauf- 

zu bewirken, (fie den Spidvertauf spannender und ab- ss karpera 3 gegeben. Wird hingegen bdm Stiflstand des 

wechshuigsrdchergestaltensollen. UmlaufkCrprs 3 ira Ablesefenster 33 ein Joker ange- 

Das Spielgerit 1 wird votlstandig durch einen Mikro- zdgt. so werden die durch die Pfe'de 42 der Joker- Anzei- 

rechner 22 gesteuert Eine Prinzipdaniellung des Mi- gen 41 gekennzeichneten Mehrfach-Gewmnschntte 

krorechners 22 zusammen mit den daran angeschlosse- von dem jewriiigen Anzeigddd 44. 46, 47 bzw. «, m 

nenEinheitenistinRg.2scheniatischdargestdlL w demgeradegespidt wird.zuden Anzeigdeldern46.47 

Eine Venorgungsdnhdt 30 diem zur Spannungsver- bzw. 49 gegeben und gldchzeitig em erneuter Zusatz- 

sorgung samtficher Baueinhdten des Spidgerates. Die buf des UmlaufkOrpen 3 in Gang geseut Soma kdn- 

SpaimungsvcnorgungunifaOtdnenNetttransformaior nen Sondenpide wahrend eines Spiels im Zusatzge- 

fQr die erforderfichen Spannungcn. die dann gleichge- winnfdd 40 angesammdt werden. 

richtet und den venchicdenen Baogruppcn xur Vcrfu- Der Zusat'/Jauf des UmlaufkOrpers 3 kann vnrzciug 

Rung gestdll werden. Im Mikrorechner 22 enihaltcn durch Beta* tiguag des Schaltorgans 1 1 gcsioppi werden 

sind ein Schreib/Uscspdchcr (RAM) aU Arbcitsspci- tochcini im Ablcscfcnsicr 33 weder ein Ouldfcld w^h 

chcr. ein Festwertspeichcr (ROM) ah Programrmpd- ein Joker, so ist der ZusaUdaukSpiefeyklus xu I-jhIc und 
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es werden lumindesi die im ZusaagcwinnfeW 40 angc- 
zeigien erreichten Sondenpicie gegeben. 

Die Erfindung i$t nichi auf das dargesteffte und be* 
schriebene Ausfflhrungsbeisptei beschrSnkt Sie umfaDt 
auch alle fachminnischcn Abwandtongen und Weiier * 
bildungen sowie Teil« und/oder Unterkombinaiionen 
der beschriebenen und/oder dargateflien Merkmale 
und MaQnahmen. 
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The invention relates to a coin-operated gaming machine promising a win and having a plurality of 
rotary bodies which are provided with symbols deciding on a win or loss and assigned to read-off 
windows, with a coin indicator and with a special-game indicator, in which wins are displayed 
according to their type of win, with an additional* win field for indicating additional* wins achievable 
as a function of occupancy, and with a microcomputer for controlling the entire game cycle. The 
subject of the invention is characterised in that, after the standstill of the rotary bodies (2, 3, 4), one or 
more identical symbols on the rotary bodies (2, 3, 4), when they appear in the read-off windows (3 1 to 
35), cause an additional run of a specific rotary body (3) provided with additional symbols, and in 
that, when an additional symbol is reached in the associated read-off window (33) of the specific 
rotary body (3), the additional-win field (40) is switched one win step higher and a further additional 

run of the specific rotary body (3)commences. ' 
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